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Le cube des couleurs

Thème

Couleurs en infographie.

Situation d'accroche

Comment fonctionne le cube colorimétrique en infographie ?

Domaines

Repérage dans l'espace
Section d'un solide simple par un plan
Perspective parallèle

Compétences

Analyser des objets de l'espace

Capacités

Connaître les propriétés usuelles de la perspective parallèle

Outils

Le vidéoprojecteur est ici indispensable tant pour la qualité du rendu des couleurs que pour les 
possibilités d’animation.

On pourra consulter cette page pour découvrir l’applet java permettant de dessiner le cube des 
couleurs : http://www-fourier.ujf-grenoble.fr/~decauwer/sections/ColorCube.html

L’applet java peut être téléchargé afin d’être exécuté sans accès Internet : 
http://www-fourier.ujf-grenoble.fr/~decauwer/sections/colorcube.jar 

Déroulement de la séance

La séance peut être conduite avec un vidéoprojecteur en classe entière, en dialogue avec la classe.
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