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État des lieux des équipes 

Dans les établissements scolaires, on trouve : 

Åun nombre important de stagiaires, à mi-temps 
ou à temps complet ; 

Åquelques enseignants en reconversion (par 
changement de discipline, par liste dôaptitude ou 
par détachement) ; 

Åun grand nombre de contractuels (recrutés tout 
au long de lôann®e avec de nouvelles modalités 
de prise en main du poste) ; 

Åquelques étudiants MEEF alternants ; 

Ådes enseignants titulaires. 



Et toujours une nécessité  
de travailler en équipe 

Åsur des progressions communes, notamment avec la 

réforme du collège et lôintroduction de la programmation 

au lycée ; 

Åsur les liaisons école-collège, collège-lycée ou lycée-

post-bac ; 

Åsur des contenus explicités ; 

Åsur des pratiques pédagogiques partagées ; 

Åsur des utilisations p®dagogiques de lôoutil informatique ; 

Åsur la programmation (en Scratch ou en Python) 

Åsur des exigences communes dans lô®valuation des 

travaux des élèves.  



Point  
sur la réforme du collège 



Réforme de la scolarité obligatoire (1) 

Ce qui ne change pas : 
Å la scolarité organisée en cycles ; 

Å le socle commun de connaissances de compétences et de 
culture ; 

Å les programmes curriculaires des disciplines ; 

Å les horaires des disciplines (26 heures par élève au collège) ; 

Åƭŀ ŘŞŦƛƴƛǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩ!t Ŝǘ ŘŜǎ 9tL όƛƴŎƭǳǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ ƘƻǊŀƛǊŜǎ ŘŜǎ 
enseignements obligatoires, avec les mêmes objectifs) ; 

Å les quatre parcours éducatifs ; 

Å le LSU (bilans périodiques et de fin de cycle) ; 

Å le DNB. 



Réforme de la scolarité obligatoire (2) 

Ce qui est assoupli : 
ÅƭΩƻǊƎŀƴƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘǎ ŎƻƳǇƭŞƳŜƴǘŀƛǊŜǎΣ !t ƻǳ 

EPI (au moins un des deux) pour les cycles 3 et 4 : 
o même organisation pour chaque niveau au sein de 
ƭΩŞǘŀōƭƛǎǎŜƳŜƴǘ Τ 

o les EPI peuvent commencer dès la 6e ; 
o ƭŜǎ 9tL ƴΩƻƴǘ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǘƘŞƳŀǘƛǉǳŜ ƴƛ ŘŜ ƴƻƳōǊŜ ƛƳǇƻǎŞ Τ 
o Ł ƭΩƛǎǎǳŜ Řǳ ŎȅŎƭŜ пΣ ǘƻǳǘ ŞƭŝǾŜ Řƻƛǘ ŀǾƻƛǊ ōŞƴŞŦƛŎƛŞ ŘŜ 
ŎƘŀŎǳƴŜ ŘŜ ŎŜǎ ŦƻǊƳŜǎ ŘΩŜƴǎŜƛƎƴŜƳŜƴǘǎ 
complémentaires ; 

Å les enseignements facultatifs qui concernent les langues. 
 
 



Aménagement  
du programme de seconde 



hōƧŜŎǘƛŦǎ ŘŜ ƭΩŀƳŞƴŀƎŜƳŜƴǘ  
de programme 

Åchercher, expérimenter ς Ŝƴ ǇŀǊǘƛŎǳƭƛŜǊ Ł ƭΩŀƛŘŜ 
ŘΩƻǳǘƛƭǎ ƭƻƎƛŎƛŜƭǎ Τ 
Åmodéliser, faire une simulation, valider ou 

invalider un modèle ; 
Åreprésenter, choisir un cadre (numérique, 
ŀƭƎŞōǊƛǉǳŜΣ ƎŞƻƳŞǘǊƛǉǳŜΧύΣ changer de registre ; 
Åraisonner, démontrer, trouver des résultats 

partiels et les mettre en perspective ; 
Åcalculer, appliquer des techniques et mettre en 
ǆǳǾǊŜ des algorithmes ; 
Åcommuniquer un résultat par oral ou par écrit, 

expliquer oralement une démarche. 
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Les principaux changements  
dans les contenus 

Une architecture et une présentation du programme 
identiques au programme en vigueur cette année mais : 

Åun thème de plus  : « algorithmique et programmation » ; 

Ådes ajouts, des modifications ou et des retraits dans les 
autres parties « fonctions », « géométrie », « statistiques 
et « probabilités » ; 

Ådes liens affichés avec le programme de physique. 



Fonctions (1) 

ïplus de généralités :  

on évite un chapitre de révision mais on revient sur les notions 
ŘΩƛƳŀƎŜΣ ŘΩŀƴǘŞŎŞŘŜƴǘΣ de courbe représentative au détour de 
ƭΩŞǘǳŘŜ ŘŜǎ variations ; 

ïǇƭǳǎ ŘΩŞǘǳŘŜ ŘŜǎ ŦƻƴŎǘƛƻƴǎ ƘƻƳƻƎǊŀǇƘƛǉǳŜǎ Τ 

ïidentités remarquables : 

ü grande disparité probable sur ce qui aura été traité en collège ; 

ü différenciation possible ;    Exemple 

ü utilisation pertinente du calcul formel. 

 



Fonctions (2) 

Å{ȅǎǘŝƳŜǎ ŘΩŞǉǳŀǘƛƻƴǎ Υ 

ü non traité au collège 

ü à relier aux équations de droites et donc aux fonctions affines 

ü ōƻƴƴŜ ƻŎŎŀǎƛƻƴ ŘΩŀǇǇǊŜƴŘǊŜ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ Ł ŎƘŀƴƎŜǊ ŘŜ ǊŜƎƛǎǘǊŜ  

 

ÅwŀŎƛƴŜ ŎŀǊǊŞŜ ŘΩǳƴ ƴƻƳōǊŜ ǇƻǎƛǘƛŦ Υ 

ü juste la définition donnée au collège ; 

ü Ǉŀǎ ŘŜ ŎƻǳǊǎ ǘƘŞƻǊƛǉǳŜ ŘŜǎǎǳǎ ŀǘǘŜƴŘǳ Ƴŀƛǎ ǇƻǎǎƛōƛƭƛǘŞ ŘΩŜƴ 
étudier quelques propriétés en devoir ou pour les besoins 
ŘΩǳƴ ǇǊƻōƭŝƳŜΦ 

Exemple 



Géométrie (1) 

ÅTriangles, rectangles et cercle : 

ü peu de changement à la rentrée 2017 (angle inscrit) ; 

ü moins de contenus assurément vus en classe les années 
suivantes (droites remarquables, triangle rectangle et cercle). 

Exemples 
ÅTangente à un cercle  
 

ÅRepérage sur la sphère terrestre 

Exemples 

Remarque : importance des liaisons collège-lycée 



Géométrie (2) 



Géométrie (3) 



Statistiques et probabilités 



Algorithmique et programmation :  
un double objectif 

ÅFaire travailler des notions mathématiques du 
programme dans un contexte différent ; 
 

ÅPoursuivre chez les élèves le développement des 
compétences suivantes, déjà travaillées au cycle 4 : 

ïdécomposer un problème ; 

ïreconnaître des schémas ; 

ïgénéraliser et abstraire ; 

ïconcevoir des algorithmes et les traduire dans un langage de 
programmation. 

 



Algorithmique et programmation 

Deux idées essentielles : 
Åla notion de fonction ; 
Åla programmation ŎƻƳƳŜ ǇǊƻŘǳŎǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǘŜȄǘŜ Řŀƴǎ ǳƴ 

langage informatique. 
 

Un nouveau langage de programmation : 
Åun langage de programmation textuel : on passe de 

Scratch à Python ; 
Ådes algorithmes en lien avec les autres parties du 

programme. 
 

On veut avant tout faire des mathématiques  
(voir document ressource et EduPython). 



Exemple : calcul de pgcd 



Les initiatives académiques 

ÅOlympiades de mathématiques : 
- première : le 14 mars matin ; 

- concours René Merckhoffer : 27 mars après-midi ; 

- concours par équipe : 27 mars après-midi ; 
 

ÅPartenariats et manifestations : 
- INRIA, IHÉS, Sté de Calcul mathématique SA, DigiCosme ; 

- pépinière académique ; 

- semaine des mathématiques du 12 au 18 mars 

« Mathématiques et mouvement » ; 

ÅDôautres concours : 
- concours Castor Informatique : du 12 au 25 novembre ; 

- concours C-G®nial : inscriptions jusquôau 12 novembre. 

 

 



Relevés des acquis aux examens                                                
Ŝǘ ǉǳŜƭǉǳŜǎ ŜȄŜƳǇƭŜǎ ŘΩŞǾŀƭǳŀǘƛƻƴ 
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