Document pour les professeurs-animateurs

Pépinieres a Initiative Locale
Eleves de quatrieme
Durée : 3 heures

[nitiative Locale

Déroulé

Temps O : installation.

Temps 1 : QUIZZ — 20 min.
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Temps 2 : 1 exercice de recherche — 45 min
4 exercices possibles (ce sont les animateurs qui choisissent
I'exercice que feront les éleves de la PIL) :

histoire de trajet - 'araignée et la mouche
la boite de riz

cercles, rectangles et intersections
histoire de trajet - maitre-nageur

Temps 3: 1jeu- 20 min
4 jeux possibles ce sont les animateurs qui choisissent I'exercice que
feront les éleves de la PIL) :

le jeu des sandwiches

tour de magie : les cartes binaires
Le jeu des deux « PILs »

le jeu de Nim




Temps 4 : godter - 15 min

Temps 5 : 1 exercice de recherche - 45 min
4 exercices possibles (ce sont les animateurs qui choisissent I'exercice
gue feront les éleves de la PIL) :

histoire de trajet - 'araignée et la mouche
la boite de riz

cercles, rectangles et intersections
histoire de trajet - maitre-nageur

Temps 6 : 1 jeu— 20 min
4 jeux possibles ce sont les animateurs qui choisissent 'exercice que
feront les éleves de la PIL) :

le jeu des sandwiches

tour de magie : les cartes binaires
Le jeu des deux « PILs »

le jeu de Nim
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