Trajectoire d'une boule sur un billard
rectangulaire

Experimentation
avec deux classes de 6eme
et le rapporteur

Phare 6éme, Hachette, 2016, exercice 63 page 134
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Situation 1

A 14 cm B




Productions d'éleves




Trajectoire avec Scratch 2
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Trajectoire complete avec Scratch 2
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Situation 2

Le joueur vise le point M du segment [AB]
situé a 10 cm du point A.

A 14 cm B




Productions d'éleves




Productions d'éleves




Trajectoire avec Scratch 2
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Trajectoire complete avec Scratch 2
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