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1. Organisation et gestion de données. Fonctions

1.1  Proportionnalité

· Traiter des problèmes "de proportionnalité"

· Avec un tableur : http://www2.ac-lyon.fr/enseigne/math/indtrois.html
· Avec un tableur : http://www2.ac-lyon.fr/enseigne/math/induti.html
· logiciel SMAO6ème : Graphiques (Graphique, Proportionnalité)

· logiciel PROPORTIONS
· Reconnaître les situations qui relèvent de la proportionnalité de celles qui n'en relèvent pas

· logiciel SMAO6ème : Graphiques (Graphique, Proportionnalité) - Fractions (Echelles)

· Appliquer un taux de pourcentage

· logiciel SMAO6ème : Fractions (Pourcentages)

· http://www.crdp.ac-grenoble.fr/imel/spi/index.htm 

1.2  Organisation et représentation de données

- Organiser des données en choisissant un mode de représentation adapté 

· logiciel SMAO6ème : Graphiques (Diagrammes à barres, en bâtons, circulaire)

· un tableur-grapheur
· Lire et compléter une graduation sur un axe, à l'aide d'entiers naturels, de décimaux ou de quotients

· Lire et interpréter des informations à partir d'une représentation graphique (diagramme en bâtons, diagrammes circulaires ou demi-circulaires, graphiques cartésiens)

· logiciel SMAO6ème : Graphiques (Diagrammes à barres, en bâtons, circulaire) - Fractions ( Echelles)

2. Nombres et calculs

Cette partie du programme s'appuie naturellement sur la résolution de problèmes qui doivent permettre aux élèves d'associer à une situation concrète un travail numérique et de mieux saisir le sens des opérations figurant au programme.

Les logiciels PROB et ENVOL MATHEMATIQUE permettent d'aider les élèves dans ce type d'exercices.

2.1 Nombres entiers  et décimaux 

Désignations

· Connaître et utiliser la valeur des chiffres en fonction de leur rang dans l'écriture d'un entier ou d'un décimal

· logiciel SMAO6ème : Nombres, addition et soustraction (Lettres et chiffres)
· Associer diverses désignations d'un nombre décimal : écriture à virgule, fractions décimales

Ordre

· Comparer deux nombres entiers ou décimaux, ranger une liste de nombres

· logiciel NUMECONV : Classement de nombres par ordre croissant ou décroissant

· logiciel SMAO6ème : Nombres, addition et soustraction (Graduation, comparaison des décimaux)

· classer des nombres décimaux : http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
· Encadrer un nombre, intercaler un nombre entre deux autres

· logiciel SMAO6ème : Nombres, addition et soustraction (Graduation, comparaison des décimaux)

· logiciel NUMECONV : Ecriture d'un nombre dans un encadrement donné - Découvrir un nombre choisi par l'ordinateur
· Placer un nombre sur une demi-droite graduée

· logiciel SMAO6ème : Nombres, addition et soustraction (Graduation, comparaison des décimaux)

· http://euler.ac-versailles.fr/webMathematica/versailles/reperage/graduations2.jsp 

· Lire l'abscisse d'un point ou en donner un encadrement

· logiciel SMAO6ème : Nombres, addition et soustraction (Graduation, comparaison des décimaux)

· séquence avec fiche élève avec le  logiciel GRADSEG 
http://www.ac-rennes.fr/pedagogie/maths/gradseg/gradseg.htm)

Valeur approchée décimale

· Donner la valeur approchée décimale (par excès ou par défaut) d'un décimal à l'unité, au dixième, au centième près
· arrondi d’un nombre : http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
Opérations : addition, soustraction et multiplication

· Connaître les tables d'addition et de multiplication et les résultats qui en dérivent

· logiciel SMAO6ème : Nombres, addition et soustraction (Tables, calcul mental) - Multiplication et division (Tables de multiplication, calcul mental)
· calcul mental :
http://www.maths.ac-aix-marseille.fr/tic/classe/clg/docs/6eme/calcul/opentiers/pr%E9sentation.html
http://www.maths.ac-aix-marseille.fr/tic/classe/clg/docs/6eme/calcul/opedecimaux/presentation.htm
· décomposition en facteurs :

http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/Operations/exo_decomposition/doc.htm
· calcul mental, calcul rapide :

http://www.ac-nantes.fr/peda/disc/math/Ress_Peda/Activites/Activites.htm
· Calculs divers avec Powerpoint :

http://www.ac-orleans-tours.fr/maths-2/mathinfo/preao_t/Default.htm#deroul
· jeu de l'oie avec les tables de multiplication


http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/Operations/jeu_tables/doc.htm
· Multiplier un nombre par 10 ; 100 ; 1000 et par 0,1 ; 0,01 ; 0,001
· logiciel NUMECONV : Multiplication  par 10, 100, 1000
· logiciel CMENTAL

· http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/angles/exo_rapporteur/permisrapporteur_record.html
· http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
· Choisir les opérations qui conviennent au traitement de la situation étudiée

· logiciel SMAO6ème : Problèmes (Problèmes à une opération, à deux opérations, niveau supérieur)
· Savoir effectuer ces opérations sous diverses formes de calcul : mental, posé, instrumenté 
· logiciel SMAO6ème : Nombres, addition, soustraction (Tables, calcul mental - Technique) - Multiplication et division (Tables de multiplication - Calcul mental - Technique de la multiplication) - Problèmes ( Problèmes à une ou deux opérations)
· logiciel CMENTAL

· jeu de calcul mental : logiciel KALK
· jeu de calcul mental : logiciel OPPUZZ
· jeu de calcul mental : logiciel OUBLIETT
· jeu de calcul mental : logiciel ARMOIRE
· Connaître la signification du vocabulaire associé : somme, différence, produit, terme, facteur

· logiciel SMAO6ème : Nombres, addition et soustraction (Tables, calcul mental)
Ordre de grandeur

· Etablir un ordre de grandeur d'une somme, d'une différence, d'un produit

2.2 Division, quotient

Division euclidienne

· Reconnaître les situations qui peuvent être traitées à l'aide d'une division euclidienne et interpréter les résultats obtenus

· logiciel SMAO6ème : Problèmes (Problèmes à une opération, à deux opérations, niveau supérieur)
· Calculer le quotient et le reste d'une division d'un entier par un  entier dans des cas simples

· logiciel SMAO6ème : Multiplication et division (Tables de division, caractères de divisibilité -  Technique de la division)
· http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
· logiciel CMENTAL

· Connaître et utiliser le vocabulaire associé (dividende, diviseur, quotient, reste)

· logiciel SMAO6ème : Multiplication et division (Technique de la division)
· Connaître et utiliser les critères de divisibilité par 2, 4, 5, 3 et 9
· logiciel SMAO6ème : Multiplication et division (Tables de division, caractères de divisibilité)
· http://www.crdp.ac-grenoble.fr/imel/spi/index.htm
Ecriture fractionnaire

· Interpréter a/b comme quotient de l'entier a par l'entier b, c'est à dire comme le nombre qui multiplié par b donne a 

· Placer le quotient de deux entiers sur une demi-droite graduée dans des cas simples 

· Multiplier un nombre entier ou décimal par un quotient de deux entiers sans effectuer la division

· http://www.crdp.ac-grenoble.fr/imel/spi/6eme/28/fiche.htm
· Reconnaître dans des cas simples que deux écritures fractionnaires différentes sont celles d'un même nombre

· logiciel SMAO6ème : Fractions (Fractions égales)
· http://euler.ac-versailles.fr/webMathematica/versailles/calculs/fractions/fraction6ieme2.jsp
· activité sur les fractions égales :


http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/Fractions/act_fraction/doc.htm
Division décimale

· Calculer une valeur approchée décimale du quotient décimal de deux entiers ou d'un décimal par un entier, dans des cas simples (calcul mental, posé, instrumenté)

· logiciel SMAO6ème : Multiplication et division (Technique de la division)
· Diviser par 10, 100, 1000

· logiciel SMAO6ème : Multiplication et division (Technique de la division)
· logiciel NUMECONV : Division par 10, 100, 1000
· http://euler.ac-versailles.fr/webMathematica/versailles/calculs/multiplication/mult1.jsp 

· http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
3. Géométrie

3.1 Figures planes, médiatrice, bissectrice

· Utiliser différentes méthodes pour reporter une longueur, reproduire un angle, tracer, par un point donné, la perpendiculaire ou la parallèle à une droite donnée

· logiciel SMAO6ème : Parallèles,  perpendiculaires (Tracer une perpendiculaire, une parallèle)

· construction de la médiatrice d'un segment : Imagiciel Flash

http://www.maths.ac-aix-marseille.fr/tic/classe/clg/docs/flash/index.htm 
· construction de la bissectrice d'un angle : Imagiciel Flash

http://www.maths.ac-aix-marseille.fr/tic/classe/clg/docs/flash/index.htm 
· séquences avec fiches élèves : constructions diverses avec le logiciel GEOPLANW 
http://www.ac-reims.fr/datice/math/geoplan/activ.htm
· séquences avec fiches élèves : constructions géométriques avec un logiciel de construction géométriques
http://mathematiques.ac-bordeaux.fr/peda/clg/metrages/construc/construc.htm
· exercices de construction avec le logiciel CABRI II
http://www.ac-reims.fr/datice/math/geom/activite2.htm
Propriété des quadrilatères usuels

· Connaître les propriétés relatives aux côtés, aux angles, aux diagonales pour les quadrilatères suivants : rectangle, losange, cerf-volant, carré 

· logiciel SMAO6ème : Triangles et quadrilatères (Reconnaître des figures planes particulières)
· reconnaître un quadrilatère : 
http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/vocabulaire_figure/noms_figure/doc.htm 
· activité sur les propriétés des rectangles

http://mathematiques.ac-bordeaux.fr/peda/clg/seqdocped/geoplane/rectang/rectang_intro.htm
Propriété des triangles usuels

· Connaître les propriétés relatives aux côtés, aux angles des triangles suivants : triangles isocèle, triangle équilatéral, triangle rectangle 

· logiciel SMAO6ème : Triangles et quadrilatères (Reconnaître des figures planes particulières)
· reconnaître un triangle :

http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/vocabulaire_figure/noms_figure/doc.htm 
· reconnaître un angle ou un triangle et donner sa nature :

http://www.maths.ac-aix-marseille.fr/tic/classe/clg/docs/6eme/geometrie/angles,%20triangles/pr%E9sentation.html
Reproduction, construction de figures usuelles

· Utiliser ces propriétés pour reproduire ou construire des figures

·  logiciel SMAO6ème : Triangles et quadrilatères (Construction de triangles, de quadrilatères)

· séquence avec fiche élève : construction d'une figure suivant un programme de construction avec GEOPLANW ou CABRI II 
http://www.maths.ac-aix-marseille.fr/tic/classe/clg/docs/6eme/geometrie/perpenpara/pr%E9sentation.html
· séquence avec fiche élève : construction d'un pentagone régulier avec un logiciel de construction géométrique 
· construction d’un rectangle avec le logiciel Mathgraph32 :
http://www.ac-reims.fr/datice/math/mathgraph32/activite2.htm
· construction d’un rectangle avec le logiciel GEOPLANW :
http://www.ac-reims.fr/datice/math/geoplan/rectangle/rectangleavecgeoplan2.htm
· description pas à pas de quelques constructions géométriques

http://coboemol.edres74.ac-grenoble.fr/maths/construc/index.htm
· séquences avec fiches élèves : constructions diverses avec le logiciel GEOPLANW 
http://www.ac-reims.fr/datice/math/geom/activitegeo.htm
· constructions diverses avec le logiciel CABRI II :
http://www.ac-reims.fr/datice/math/geom/activite_cabri.htm
Reproduction, construction de figures complexes

· reconnaître des figures simples dans une figure complexe

· logiciel SMAO6ème : Triangles et quadrilatères (Reconnaître des figures planes particulières)

· reconnaître et construire des figures à partir d’un carré donné :

http://www.ac-nantes.fr/peda/disc/math/Ress_Peda/Activites/Activites.htm
· construction d’un hexagone régulier

http://www.crdp.ac-grenoble.fr/imel/spi/index.htm
Médiatrice d'un segment - Bissectrice d'un angle

· Connaître et utiliser la définition de la médiatrice ainsi que la caractérisation de ses points par la propriété d'équidistance 

· logiciel SMAO6ème : Symétrie axiale (Médiatrice)
· http://www.crdp.ac-grenoble.fr/imel/spi/index.htm
· construction du milieu d’un segment : 

http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
http://pedagogie.ac-toulouse.fr/math/college/Tice/imagiciels/reglecompas/general/index.html
· découverte de la médiatrice d’un segment avec Cabri2 :

http://mathematiques.ac-bordeaux.fr/peda/clg/seqdocped/geoplane/mediadel/mediadel_intro.htm
· découverte de la médiatrice d’un segment :

http://www.discip.crdp.ac-caen.fr/maths/sitepeda/sixieme.htm
· http://www.ac-rennes.fr/pedagogie/maths/instru6/instpres1.htm
· activité d'introduction à la médiatrice d'un segment

http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/mediatrice/act_mediatrice/doc.htm
· Connaître et utiliser la définition de la bissectrice 

· logiciel SMAO6ème : Angles (Bissectrice)

· Utiliser différentes méthodes pour tracer la médiatrice d'un segment, la bissectrice d'un angle 

· logiciel SMAO6ème : Symétrie axiale (Médiatrice) - Angles (Bissectrice)

· constructions : http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
· constructions : http://pedagogie.ac-toulouse.fr/math/college/Tice/imagiciels/imagiciels.htm
· différentes constructions de la médiatrice d'un segment 

http://www.ac-rennes.fr/pedagogie/maths/gfrcoseq.htm
· différentes constructions de la bissectrice d'un angle

http://www.ac-rennes.fr/pedagogie/maths/gfrcoseq.htm
Cercle

· Caractériser les points du cercle par le fait que tout point qui appartient au cercle est à une même distance du centre, tout point situé à cette distance du centre appartient au cercle 

· logiciel SMAO6ème : Parallèles et perpendiculaires (Droite, demi-droite, segment, cercle…)

· Construire, à la règle et au compas, un triangle connaissant les longueurs de ses côtés 

· logiciel SMAO6ème : Parallèles et perpendiculaires (Construction de triangles)

Vocabulaire et notations

· Utiliser, en situation (en particulier pour décrire une figure), le vocabulaire suivant : droite, cercle, centre, rayon, diamètre, angle, droites perpendiculaires, droites parallèles, demi-droite, segment, milieu, médiatrice

· logiciel SMAO6ème : Parallèles et perpendiculaires (Droite, demi-droite, segment, cercle…)

· séquences avec fiches élèves : constructions diverses avec le logiciel GEOPLANW
http://www.ac-reims.fr/datice/math/geoplan/activ.htm
· exercices de construction  avec le logiciel CABRI II 
http://www.ac-reims.fr/datice/math/geom/activite1.htm
· Utiliser des lettres pour désigner les points d'une figure ou d'un élément de cette figure (segment, sous-figure…) 

3.2 Parallélépipède rectangle : patrons, représentations en perspective
· Fabriquer ou reconnaître un parallélépipède rectangle de dimensions données, à partir de la donnée : de ses trois dimensions, du dessin d'un de ses patrons, d'un dessin le représentant en perspective cavalière 

· logiciel SMAO6ème : Volumes (Parallélépipède rectangle, cube)

· logiciel GEOSPACW : constructions diverses

· logiciel CUBE4 : représentation en perspective

http://www.ac-nantes.fr/peda/disc/math/Ress_Peda/Activites/Activites.htm
· activités avec des cubes en utilisant le logiciel GEOSPACW :

http://www.maths.ac-aix-marseille.fr/tic/classe/clg/docs/6eme/geometrie/espace/pr%E9sentation.html
· reconnaître un cube avec le logiciel GEOSPACW
http://www.ac-rennes.fr/pedagogie/maths/gfrcothm.htm
· les 11 patrons du cube

http://www.ac-orleans-tours.fr/maths-2/college/Patrons_cube/presentation_pat_cube.html
· Dessiner ou compléter un patron d'un parallélépipède rectangle 

· logiciel SMAO6ème : Volumes (Parallélépipède rectangle, cube)

· patron d’un cube : http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
· programmes de constructions avec le logiciel GEOSPACW 
http://www.ac-reims.fr/datice/math/geom/activitegeospace.htm
· patron d'un cube : imagiciel à télécharger 
http://artic.ac-besancon.fr/mathematiques/geospacw/patrons/cube.htm
· patron d'un cube ayant un coin coupé : animation

http://www.ac-rennes.fr/pedagogie/maths/gfrcothm.htm
· activités avec des cubes en utilisant le logiciel GEOSPACW :

http://www.maths.ac-aix-marseille.fr/tic/classe/clg/docs/6eme/geometrie/espace/pr%E9sentation.html
3.3 Symétrie orthogonale par rapport à une droite (symétrie axiale)

· Construire le symétrique d'un point, d'une droite, d'un segment, d'un cercle (que l'axe de symétrie coupe ou non la figure) 

· logiciel SMAO6ème : Symétrie axiale (Construction d'un symétrique)

· visualiser la symétrie axiale

http://mathematiques.ac-bordeaux.fr/peda/clg/seqdocped/geoplane/symax/symax_intro.htm
· séquences avec fiches élèves : constructions diverses avec le logiciel GEOPLANW 
http://www.ac-reims.fr/datice/math/geoplan/activ.htm
· séquences avec fiches élèves : constructions diverses avec un logiciel de construction  géométrique
http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/symetrie/act_symetrie_axiale/default.htm
· idées de séquences : constructions diverses avec le logiciel CABRI II
http://www.ac-reims.fr/datice/math/Symetrieaxiale/symetrie.htm
· image d’un point : http://www.crdp.ac-grenoble.fr/imel/spi/index.htm
· image d’un triangle : http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
· image d’un cercle : http://www.crdp.ac-grenoble.fr/imel/spi/index.htm 

· un jeu utilisant la symétrie axiale : logiciel SYMPUZZ (JEUX6)
· constructions diverses avec le logiciel CABRI II :
http://www.ac-nantes.fr/peda/disc/math/Ress_Peda/Activites/Activites.htm
· symétrie axiale sur quadrillage

http://www.ac-nantes.fr/peda/disc/math/Ress_Peda/Activites/Activites.htm
· conservation de l’alignement, des distances, des angles, des figures

http://www.crdp.ac-grenoble.fr/imel/spi/index.htm
· Construire ou compléter la figure symétrique d'une figure donnée ou de figures possédant un axe de symétrie à l'aide de la règle (graduée  ou non), de l'équerre, du compas, du rapporteur 

· logiciel SMAO6ème : Symétrie axiale (Axes de symétrie d'une figure)

· constructions avec le logiciel CABRI II : 

http://www.ac-nantes.fr/peda/disc/math/Ress_Peda/Activites/Activites.htm
· découverte de la symétrie axiale, lien avec un pliage avec le logiciel GEOPLANW
http://artic.ac-besancon.fr/mathematiques/Symaxiale/index.htm
· séquences avec fiches élèves avec les logiciels CABRI II ou GEOPLANW 
http://www.ac-rouen.fr/pedagogie/equipes/maths/rubrique.php3?id_rubrique=29
4. Grandeurs et mesures

4.1 Longueurs, masses, durées

· Effectuer, pour les longueurs et les masses, des changements d'unités de mesure

· logiciel SMAO6ème : Périmètres, aires (Conversions de longueurs)

· Comparer des périmètres 

· Exercices avec le logiciel CABRI II :

http://www.ac-orléans-tours.fr/maths-2/college/Divers_imagiciels/triangle_carre.htm 

adresse correcte mais je suis passée par le site académique : maths, ressources pédagogiques, activités collège, Imagiciels, Divers imagiciels, 6ème à 3ème le triangle et son carré 

· Calculer le périmètre d'un polygone

· logiciel SMAO6ème : Périmètres, aires (Calculs de périmètres)

· http://euler.ac-versailles.fr/webMathematica/versailles/aires/carre.jsp 

· http://euler.ac-versailles.fr/webMathematica/versailles/aires/rectangle.jsp 

· Connaître et utiliser la formule donnant la longueur d'un cercle

· logiciel SMAO6ème : Périmètres, aires (Calculs de périmètres)

· Calculer des durées, calculer des horaires

4.2 Angles

· Comparer des angles 

·  Reconnaître des angles :

http://www.maths.ac-aix-marseille.fr/tic/classe/clg/docs/6eme/geometrie/espace/pr%E9sentation.html  

· Utiliser un rapporteur pour déterminer la mesure en degré d'un angle, construire un angle de mesure donnée en degré 

· logiciel SMAO6ème : Angles (Mesure d'un angle)

· mesurer les angles d’un triangle à l’aide d’un rapporteur :

http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
· apprendre à utiliser un rapporteur

http://www.ac-creteil.fr/maths/sources/fichesact/Fiche_rapp.html
· manipuler un rapporteur


http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/constructions/exo_rapporteur/doc.htm
http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/angles/exo_rapporteur/permisrapporteur_record.html
http://artic.ac-besancon.fr/mathematiques/Rapporteur-6/Index.htm
· trouver des mesures d’angles :

http://www.bretagne.iufm.fr/ress-peda/maths/DeptMaths/rapporteur/cadrerapporteur.htm
4.3 Aires : mesure, comparaison et calcul d'aires

· Comparer des aires

· Exercices avec le logiciel CABRI II :

espace à supprimer  http://www.ac-orleans-tours.fr/maths-2/college/Divers_imagiciels/triangle_carre.htm 


adresse correcte mais je suis passée par le site académique : maths, ressources pédagogiques, activités collège, Imagiciels, Divers imagiciels, 6ème à 3ème le triangle et son carré 

· Déterminer l'aire d'une surface à partir d'un pavage simple

· logiciel SMAO6ème : Périmètres, aires (Calculs d'aires)

· http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
· http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/aires/Aire_perimetre/doc.htm
· Différencier aire et périmètre

· Connaître et utiliser la formule donnant l'aire d'un rectangle

· logiciel SMAO6ème : Périmètres, aires (Calculs d'aires)

· différents calculs : 

http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/aires/Aire_perimetre/doc.htm
· séquence avec fiche élève utilisant le logiciel PERAIRE 
http://www.ac-rennes.fr/pedagogie/maths/peraire/perpres.htm
· Calculer l'aire d'un triangle rectangle

· Effectuer pour les aires des changements d'unités de mesure

· logiciel SMAO6ème : Périmètres, aires (Calculs de d'aires)

· logiciel NUMECONV : Conversions

4.4 Volumes

· Déterminer le volume d'un parallélépipède rectangle en se rapportant à un dénombrement d'unités

· logiciel SMAO6ème : Volumes (Calculs de volumes)

· http://euler.ac-versailles.fr/baseeuler/recherche.jsp
· divers calculs :

http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/6/aires/Aire_perimetre/doc.htm
· http://www.ac-nancy-metz.fr/enseign/maths/m2002/actimath/classe/Activites_et_outils/college/PNF/creteil/creteil1.html 

· Connaître et utiliser les unités de volume et les relier aux unités de contenance

· logiciel SMAO6ème : Volumes (Capacités)

· logiciel NUMECONV : Conversions

· Savoir que 1 L = 1 dm³

· logiciel SMAO6ème : Volumes (Capacités)

· Effectuer pour les volumes des changements d'unités de mesure

· logiciel SMAO6ème : Volumes (Capacités)

· logiciel NUMECONV : Conversions

Histoire des mathématiques

Une petite histoire des nombres

http://www.ac-orleans-tours.fr/maths-2/mathinfo/preao_atours/nombres.htm
Histoire des mathématiques

http://www.chronomaths.com
Références des logiciels cités

CABRI II (Texas Instruments)

GEOPLANW (CRDP de Champagne Ardenne)

GEOSPACW (CRDP de Champagne Ardenne)

CUBE4 (Logedic)

SMAO6ème (Chrysis)

CALCUL NUMERIQUE (Chrysis)

NUMECONV (Logiciel de M. Perraut)

PROB (Logiciel de M. Perraut)

PROPORTIONS (Logiciel de M. Perraut)

CMENTAL (Logiciel de M. Perraut)

SYMPUZZ (JEUX6) (Logiciel de M. Perraut)

KALK (Logiciel de M. Perraut)
ENVOL MATHEMATIQUE (Jeriko)

GRADSEG (http://www.ac-rennes.fr/pedagogie/maths/gradseg/gradseg.htm)
PERAIRE (http://www.ac-rennes.fr/pedagogie/maths/peraire/perpres.htm)
123 (http://www.ac-amiens.fr/pedagogie/maths/123maths/default_php.php)
