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Rapport d’activité du laboratoire La Tournelle

Fonctionnement du laboratoire

- Composition de I'équipe : M RAUDRANT Florent, M VIGNOLLE Marvin, Mme
ZAOUALI Ameni, M WIEGER Mathieu (Coordonnateur)

- Calendrier des rencontres :

04/10/23, 18/10/23,15/11/23, 21/12/23, 09/02/24, 20/03/24,25/06/24

Objectifs du labo :

- Développer les compétences mathématiques des éléves en les réconciliant
avec cette discipline, en leur redonnant confiance en eux et en leur
montrant 'utilité et 'accessibilité des mathématiques.

- Créer du contenu directement utilisable pour les collegues, échanger sur
les pratiques.

Action 1 : Semaine des mathématiques

- Résumé de P’action et production réalisée :

Lors de la semaine des maths I'’équipe du laboratoire de la Tournelle
s’est mobilisée pour créer différentes actions : un parcours d’énigmes (type
d’escape game dans I'établissement mettant a contribution les collégues de
l'accueil et le CDI), un tournoi d’échec, un concours d’algorithmique
(programmation en python).

Pour promouvoir les évenements nous avons fait appel a différentes
instances du lycée : les membres du CVL ont collaboré avec le club radio
pour faire les annonces (le matériel a aussi été utilisé pour le message audio

du parcours d’énigmes) et la MDL a financer les lots des gagnants.

Affiches des actions de la semaine des maths :
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Extraits du support du parcours d’énigmes :

SEMAINE DES MATHS
LYCEE LATOURNELLE

VOUS AVEZ UN MESSAGE DE MONSIEUR GLOAGUEN, UN ANCIEN
PROFESSEUR DE MATHEMATIQUES DU LYCEE LA TOURNELLE.

BIENVENUE A BORD DE

L'Wgﬁgggm’i LENREGISTREMENT SEST COUPE ET ON N4 PAS PU AVOR
o B) vocorers huxcos DINFORMATIONS POLR TROUVER CES DOCUMENTS.
T
N\ QY. L ek VOUS NAVEZ PAS D'AUTRES SOLUTIONS QUE DE CHALLENGER

VOTRE INTELLIGENCE, EXPLOITER VOS COMPETENCES ET DE
4 RESOUDRE Vous-M&me LES ENIGMES POUR DEVERROUILLER

LES MYSTERES QUI SE DRESSENT SUR VOTRE CHEMIN.

ETAPE 1 | VOUS ARRNEZ PAR LA VOIE MARITIME VOUS
MARCHEZ S JOIRS ET DEMI VERS LE NORD PUIS 2 JOURS
VERS LEST.
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ETAPPE 3 : PASSEZ PAR LE POINT GEOGRAPHIQUE 489

LE CHEMIN VOUS INDIQUERA LA DESTINATION

Sujet du concours de programmation python :

Probléme : Chaque figure est composée de 5 cercles placés aux sommets. Votre
mission est de placer les chiffres de 1 a 5, un seul chiffre dans chaque cercle. Les
nombres indiqués sur les segments correspondent a la somme des chiffres situés
dans les deux cercles reliés par ce segment

Mission : Ecrire un programme en python qui donne les nombres de chaque
cercle.

Vous pouvez tester votre algorithme dans les cas suivants.



Programme du lauréat du concours de programmation en python :

tkinter as tk
PIL imp t ImageTk, Image

trouver nombres(segments):

# Parcourir tous les nombres possibles pour le sommet 1
I range(l, 6):

= segments[0] -

segments[1l] -

segments[2] -

= segments[3] -
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# Vérifier si les conditions sont remplies
if (a + b = segments[0]) (b + ¢ == segments[1l])
z nolar by 5 dy 2]

(c + d == segments[2])

(d + & == segments[3])

(e + a = segments[4]):

# Fonction pour afficher les valeurs des sommets
def afficher_wvaleurs():

chiffres_ labels

nombres = trouver_nombres (exemple)

i range (len (nonbres) ) :
chiffres_labels[i].config(text=str (nombres[i]))

e

Fonction pour masqguer les wvaleurs des sommets
def masquer valeurs():

chiffres_labels

label in chiffres lakels:

label.config (cexc="")

# Créer une fenétre Tkinter
fenetre = tk.Tk()
fenetre.title("Calcul des sommets™)

fenetre.geometry ("400x400™)
# Espace vide pour déplacer le label vers le bas

blank = tk.Label (fenetre, text="")
blank.pack()

# Charger 1l'image et la redimensionner

pentagone_image = Image.open("pentagone.png”)

pentagone image redimensionnee = pentagone image.resize( (200, 200)) # Redimensionner 1l'image & la taille deésirée
pentagone_photo = ImageTk.PhotoImage (pentagone image_redimensionnee)

# Afficher 1'image redimensionnée dans un label
pentagone label = tk.Label (fenetre, image=pentagone_photo)
pentagone_label.pack()

# Liste des valeurs des segments

exemple = [3, 7, 9, 7, 4]
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# Position des chiffres sur la fenétre (X, ¥)

positions = [(250, 35), (2%0, 150), (195, 225), (95, 150), (130, 35}]'
positions_nombres = [(193, 0), (310, 325), (258, 225), (128, 225), (75, 95)1

# Afficher chague chiffre & sa position spécifigue sur la fenétre

i 1 range (len (exemple) ) :

chiffre label = tk.Lakel (fenetre, text=str(exemple[i]), font=("Arial", 14))
chiffre label.place (¥=positions[i] [0], wv=positions[i][1l])

# Liste pour stocker les labels des chiffres
chiffres_lakels = []
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Afficher chague chiffre & sa position spécifigue sur la fenétre

ri 1 range (len (exemple) ) :

chiffre_ label = tk.Lakel (fenetre, text="", font=("Rrial", 10))

chiffre_ label.place (¥=positions_nombres[i] [0], y=positions_nombres[i][1])
chiffres_labels.append (chiffre_label)

# Créer un cadre pour contenir les boutons
cadre_boutons = tk.Frame(fenstre)
cadre_boutons.pack (side=tk.BOTTCH, pady=10) # Positionner le cadre en bas de la fenétre

# Créer des boutons pour afficher/masquer les valeurs des sommets

bouton_afficher = tk.Button(cadre_boutons, text="&fficher wvalesurs des sommets", command=afficher_ wvaleurs)
kbouton afficher.pack(side=tk.LEFI, padx=5) # Positionner le bouton & gauche du cadre

bouton masguer = tk.Button(cadre_bkoutons, text="Masguer wvalsurs des sommets", command=masguer_valeurs)
kbouton masguer.pack (side=tk.LEFT, padx=5) # Positionner le bouton & gauche du cadre

# Lancer la boucle principale Tkinter
fenetre.mainloop ()




- Analyse : quelle plus-value pour les éleves ? pour I’équipe ? pour
I’établissement ?

Intéresser de maniere ludique les éleves aux mathématiques.
Pour I'équipe, travailler différemment en créant des énigmes et des
sujets.

- Ecueils éventuels rencontrés lors de la mise en place de cette action :

Le sujet du concours d’algorithmique semble avoir été d’un niveau
trop exigeant pour la majorité des éléves du lycée (le sujet étant congu pour
qgu’une IA, chatGPT, ne puisse le faire, ce qui a été tenté en vain par des
éléves). Cependant, il est a remarquer que ceux qui y ont répondu I'ont fait
avec beaucoup de technicités et de diversités dans leurs choix de
programmation. En effet, certains ont rajouté des interfaces graphiques
pour la présentation des résultats.

Action 2 : Livret d’algorithmique

- Résumé de l’action et production réalisée :

Nous avons créé un livret d’algorithmique pouvant servir de support de
cours ou étre utiliser en autonomie par les éleves.

Extrait du livret d’algorithmique

Algorithmigue et programmation Python

Introduction :

Un algorithme est une suile d'instructions ef d' operations permetiiant la résoclufion d'un
probléme. Le terme algorithme provient de la déformation du nom du mathématicien perse Al-
Khwwearizmi (780-850) (latinis€ en Algoritmi ou algorizmi), qui en plus d’&tre considéré comme le
pére de Falgébre a classifié les algorithmes existants. Parmi les algorithmes les plus célébres,
on peut citer I'algorithme d'Euclide (-300 av J.C) donnant le PGCD de 2 nombres et le
crible d’Eratosthene (-200 av J.C) qui permei de délerminer la lisie des nombres premiers. L
credit image - snappygoat
L'algorithmigue ou I'algorithmie est I'élude des algorithmes. Ce domaine s'est largement diffuse avec le
développement de Iinformatique permis par les fravaux d'Alan Turing et sa fameuse machine.

Organigramme et pseudo-code :

Un algorithme peut Efre représenté par organigramme ou &crit en pseudo-code. Le pseudo-code tend & se
répandre di a la faciliie pour implémenter (iraduire en langage informatigue) el c'esi celui -ci gui sera
développe dans ce cours.

Exemple de symbole d'organigramme - e o e 2

L ——

Les donneées et variables :
En algorithmique, on ne manipule pas forcément que des nombres, il existe plusieurs types de données -

- Les entiers : -3 ou 2 par exemple

- les réels - 1.24 ou -4.25

- les booléens - WRAI ou FALX

- les chaines de caractéres - 'mot’ ou encore 'algorithmigque’

On remarquera le symbole ' permet didentifier une chaine de caractéres et non pas le nom dune variable.
- les listes (ou fableaux) .| comme [-3,1.24 VRAI 'mot’,[1,2]]

Il exdistent des opérations propres 3 certains types de donné€es (longueur d'une liste, puissance d'un réel
eic). Vous trouverez dans le mémo un résumée des opérations par type:

Les langages de programmation :

Il existe de nombreux langages de programmafion (HTML, C++, JavaScript ...). Chacun a ses propres
spécificités. Mous fravaillerons avec le langage Python pour I'implémentation.

Le mémo wvous donnera une traduction du pseudo-code en python. Le croisillon # permet de faire des
commentaires en python. Mous utiliserons ce méme symbole pour faire des commentaires dans le cours

Le langage python :

De plus en plus populaire, le langage python tient son nom de la troupe dhumoristes anglais les Monty
Python_ Il convient & Fapprenfissage de la programmation par sa simplicité d’'&crifureflecture (peu de
caractéres et l'indentation pour la structure) et le typage dynamique (les types de variables sont modifiables
facilement). Il fonctionne sur tous les OS5 et peut étre  ufilis& dans de nombreux domaines et permet
Fimportation de modules.
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- Analyse : quelle plus-value pour les éléves ? pour I’équipe ? pour
I’établissement ?

Les éléves peuvent progresser pratiguement en autonomie compléte
sur les notions demandées au niveau du lycée professionnel en
algorithmique et en python. Les professeurs qui ne sont pas forcément
formés a ces notions ont aussi une base de cours et d’exercices.

- Ecueils éventuels rencontrés lors de la mise en place de cette action :

Ce livret demande a étre enrichi.

Action 3: Livret d’automatismes

- Résumé de l'action et production réalisée:

Création d’'un livret d’automatisme pour les classes de seconde.

Extrait du livret d’automatisme :

LF La Tournelle Labo math

Echelles

L'échelle est un outil gqui nous permet de représenter guelgue chose de trés grand ou
de trés petit dans une taille plus pratigue. En d'autres termes, c'est une maniére de réduire
ou d*agrandir des abjets tout en gardant les proportions exactes.

Pour comprendre I'échelle, imaginez que vous voulez dessiner un plan de votre chambre
sur une feuille de papier. 5i vous dessinez votre chambre a sa taille réelle, elle ne tiendra pas
sur la feuille. Vous devez donc réduire sa taille. L*'échelle vous aide 4 le faire de maniére
proportionnelle. en réduisant toutes les dimensions de la mEme maniére. Voyons comment
faire.

Méthode

Pour utiliser le concept d'échelle. il fout savoir calculer une guatriéme proportionnelle.

Quand an vous donne une échelle. on vous donne toujours deux nombres. Par exemple.
« 1: 50 = Cela veut dire que si une longueur réelle est S0m alors, la longueur qui la
représente est 1m.

Il va falloir mettre ces deux nombres dans un tableau a quatre cases comme ceci -

1
50

a) Trouver la longueur gui représente une longueur réelle b

5i vous voulez savoir quelle sera la longueur gui représente une longueur réelle de 2 métres a
I'échelle 1 :50, il va falloir mettre le 2m du c¢ité du 50 dans le tableau. Comme ceci :



- Analyse : quelle plus-value pour les éléves ? pour I’équipe ? pour
I’établissement ?

Ce livret permet aux éléves de s’exercer sur des automatismes
et d'automatiser des procédures, des méthodes et des stratégies dont
la bonne maitrise favorise la réussite scolaire en mathématiques. Le but
étant qu’ils gagnent en aisance et donc prennent confiance en eux.

- Ecueils éventuels rencontrés lors de la mise en place de cette action :

Ce travail a demandé de nombreux échanges entre professeurs et
un engagement de chacun pour la production puis la mise en forme.

Bilan global de I'année et perspectives :

- Les livrets sont utilisés par les collégues, celui d’algorithmique va
étre enrichi.

- La semaine des maths va étre reconduite avec un nouveau parcours en
physique-chimie.

- De nouvelles ressources vont étre produites (fiches TICE, quizz en ligne...)
- Pour une premiére année, I'équipe s’est pleinement investie et a réussi a

tenir les objectifs fixés ce qui a créé une émulation positive pour I'équipe et
les éleves.



